Resena de libros, reuvistas y
euentos

Education in 2020... and 2030 de Martin Dougiamas

Patricia del Carmen Montafio Reyes

Resumen

Martin Dougiamas,’ fundador y director ejecutivo del
proyecto de software de cédigo abierto Moodle, presenté
la conferencia magistral “ Education in 2020... and 2030" en
el 77° Cologuio nacional de educacion media superior a
distancia, realizado virtualmente del 31 de agosto al 11 de
septiembre de 2020. La exposicion considero tres temas:
las actualizaciones e incorporaciones que tendra Moodle
en su version 4.0, proxima a lanzarse; los riesgos del futuro
de la educaciodn, y las posibles soluciones que se centran
en el desarrolloy la difusiéon masiva de recursos educativos

de acceso abierto.
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Abstract

Martin Dougiamas, founder and CEO of the open-source
learning management system Moodle presented the
master lecture Education in 2020... and 2030 in the virtual
conference 77° Coloquio nacional de educacion media
superifor a distancia that took place from August 31st to
September 11th, 2020. He focused on three subijects:
updates and improvements of Moodle 4.0, the upcoming
release; challenges of the future of education, and the
possible solution that focuses on the development and the
dissemination  of educational

mass open-source

resources.
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T Martin Dougiamas. Doctor en informética y pedagogo. Fundador y CEO de Moodle Pty Ltd. Sus contribuciones han impactado en la educacion a
distancia y en la aplicacion del construccionismo social en el aprendizaje y la ensefianza en linea. Ha recibido diversos reconocimientos

internacionales.



Después de 20 afios de la existencia de Moodle (Module Object-Oriented Dynamic Learning Environment) —sistema web
dindmico para gestionar entornos de ensefianza virtual, basado en software libre con tecnologia PHP y bases de datos
MySQL que se distribuye bajo la licencia GPL (General Public License)— Dougiamas y su equipo de desarrolladores se
encuentran trabajando en mejorar la facilidad de uso y la experiencia del usuario en la nueva versién de Moodle 4.0 UX.

Esta actualizacion tendra grandes cambios que enriqueceran la experiencia del aprendizaje.

Los cambios principales se enfocan en la facilidad de navegacion en la plataforma, un mejor motor de busqueday menus
de facil acceso, disefiados para conectar las diferentes herramientas, todo para crear una experiencia mas sencilla y fluida
al disefiar cursos o materias enteras. Estos cambios estaran presentes tanto en Moodle LMS (su plataforma principal),

como en Moodle Workplace (espacio disenado para crear cursos y ofrecer certificaciones).

Otra seccidn que se vera favorecida serd Moodle Plugins. Actualmente, las personas que crean el contenido son voluntarios
de distintas universidades, lo que limita su desarrollo; en Moodle 4.0 UX, Moodle Plugins funcionara como una tienda virtual
de aplicaciones (similar a Appstore o Google Play), abriendo las puertas a que desarrolladores de diferentes organizaciones

disefien sus propios p/ugins, 1o que permitira que haya una vasta variedad de herramientas y formas de usarlas.

También se integrard un servicio de almacenamiento de informacién y archivos en la nube: Moodle Cloud. Este servicio
tendra costo, manteniendo un bajo precio con diferentes planes, tales como una nube grupal para diferentes clases o

materias.

Uno de los proyectos mds grandes en la version 4.0 es Moodle Net, una red social destinada especificamente para crear
comunicacion entre los profesores alrededor del mundo. Los usuarios podran subir su material, sus datos y sus clases,

para que todos tengan acceso a ellos.

Moodle MECP es un programa de certificacion para profesores que se divide en diferentes habilidades, enfocdndose en
varios puntos clave para crecer como maestro virtual. Desde la perspectiva de Dougiamas, es particularmente importante
el compromiso profesional de los maestros para aprender diferentes técnicas de ensefianza, usar al mdximo las

herramientas de Moodle, conocer formas de evaluar, empoderar e incentivar a los alumnos.



Dougiamas identifica las siguientes tendencias como riesgos para la educacién:

e El trabajo remoto permanente, no solo por la pandemia: la actividad humana, en general, se esta trasladando a la
experiencia en linea, y no ve posible vuelta atras.

e La inteligencia artificial vs. el trabajo humano: el desarrollo de la tecnologia esta afectando seriamente la actividad
laboral de las personas. Esta condicion debe ser considerada por las universidades porque los estudiantes de carreras
tradicionales dificilmente encontraran trabajo dentro de cuatro o cinco afos. Las universidades deberan cambiar sus
programas educativos con la finalidad de ofrecer carreras que preparen a los estudiantes para programar maquinas,
no para solo ser operadores.

e La educacion formal vs. educacion informal: internet ofrece a los usuarios informacion acerca de todos los temas;
aunado a esto presenciamos el incremento de /influencers o youtubers como modelos a seguir. Esta condicién pone
en riesgo la posibilidad de reconocer a las universidades como las Unicas instituciones proveedoras de conocimiento
valido y confiable.

e Elcrecimientoy la difusidn de informacidn falsa: justamente ante la diversidad y cantidad de informacién en circulacién
en internet se incrementa el riesgo de creer y difundir informacion sin fundamento. Es preciso ensefiar a los estudiantes
a distinguir la informacion falsa de la confiable.

e Laluchaentre la alta tecnologia y la tecnologia de acceso libre: esta batalla se presenta entre la tecnologia que ofrecen
las grandes empresas transnacionales que lucran, ademas, con nuestros datos. Para Dougiamas, la educacién no
deberia asentarse en plataformas que centran su interés en ganancias monetarias.

Martin Dougiamas también menciond la existencia de problemas globales como la pobreza, el hambre, la necesidad de

promover la igualdad de género, la atencidn al cambio climatico y el acceso a fuentes de agua limpia, a los sistemas de

salud, a una educacién de calidad y a energia limpia.

Dougiamas propone que el futuro de la educacién se centre en fortalecer el desarrollo de herramientas y recursos
educativos de acceso libre, asi como en el perfeccionamiento y la certificacion de las habilidades necesarias para su uso.
También sugiere la creacion y el desarrollo de comunidades en torno a maestros lideres, profesores que atraen a otros

maestros y a estudiantes no solo por su conocimiento, también por su capacidad para compartir. La creacion de redes de



conocimiento alrededor de estos guias permite asegurar comunidades vivas de aprendizaje colaborativo. Las instituciones
educativas deberian enfocarse en identificar a estos profesores y ayudarlos a crear sus espacios para que

permanentemente se actualicen, enriquezcan y ofrezcan recursos Utiles a los estudiantes.

Al final de su conferencia, Dougiamas presenté el proyecto Open EdTech ( ), iniciativa
formada por desarrolladores y partidarios de que la educacion se base en una infraestructura de tecnologia abierta y en
beneficio de todos. Asi, el replanteamiento de la educacién en el mundo mediante la aplicacién de recursos tecnoldgicos

establece cimientos para los afios venideros.
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