(QUE SERA DE LA MEMORIA

icen que lo que importa no es ¢l ta-

maifio. Hay quienes afirman que el
de Victor Hugo era muy grande y el de
Anatole France diminuto. No obstante hay
personas que tienen dudas al respecto y
es innegable que en algunos casos las evi-
dencias contradicen esta premisa. En cual-
quier caso, mas que estar relacionada con
el tamafio del cerebro, la inteligencia pa-
rece depender de la tasa entre masa cere-
bral y masa de todo el cuerpo (el prome-
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dio de esta tasa en todos los miembros de
una especie ofrece una indicaci6én acerca
de la inteligencia de la especie). Mientras
buena parte del cerebro se consagra al
control del cuerpo el resto puede ser utili-
zado para otras funciones, como la me-
moria, la planeacién, el aprendizaje y la
flexibilidad para responder a las condi-
ciones cambiantes. El cerebro de los di-
nosaurios era muy pequefio por lo que se
consagraba casi exclusivamente a mover

el cuerpo, en cambio los primeros mami-
feros tenian cerebros més grandes y com-
plejos que les permitieron sobrevivir al
acecho de los depredadores. Los dinosau-
rios era criaturas diurnas en su mayoria
que reaccionaban de inmediato a los esti-
mulos visuales. Los mamiferos al no po-
der competir contra los grandes reptiles
tuvieron que adaptarse a la oscuridad y
desarrollaron el olfato y el oido, dos sen-
tidos que proporcionan estimulos muy
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diferentes a los de las imagenes visuales,
ya que no presentan al objeto mismo sino
que tan sélo ofrecen sefiales de su pre-
sencia, las cuales para ser interpretadas
requieren ser descifradas. Para poder so-
brevivir, los mamiferos debian memori-
zar olores, hdbitos de sus presas y depre-
dadores, elaborar planes, asi como crear
mapas mentales del territorio. Debido a
esto es posible decir que la memoria ha
jugado en la evoluci6n un papel compa-
rable al del pulgar opuesto. Y precisamen-
te si algo aumenta notablemente y con
mucha regularidad es la tasa de miniatu-
rizacién de componentes electrénicos y
con ella la cantidad de memoria que pue-
de ser incorporada en una computadora.
Podemos imaginar que de manera seme-
jante a cuando un pez sali6 del agua y
recorrid la tierra firme o asi como cuan-
do un primate utilizé por primera vez una
rama para defenderse, una mente elec-
trénica algiin dfa valorard sus memorias
y por algiin proceso autogenerado ten-
dré consciencia de su ser.

En 1834 el inventor britdnico Charles
Babbage concibid la idea de una maqui-
na de célculo a vapor, que mediante un
gigantesco y complicado sistema de en-
granes, poleas y manivelas podria alma-
cenar 1000 nimeros decimales de hasta
50 digitos, sumar dos cantidades en me-
nos de 10 segundos y multiplicarlas en
menos de un minuto. El motor analitico
de Babbage, al que dedicé los tltimos
37 afios de su vida, contenia todos los
elementos de una computadora digital
moderna, no obstante nunca pudo ser
completado. A partir de 1920 comenza-
ron a aparecer diversos prototipos de cal-
culadoras electromecéanicas que seguian
de una u otra manera el modelo de Ba-
bbage. La memoria se almacenaba en
bulbos, discos magnéticos, niicleos mag-
néticos (donas situadas en la interseccion
de dos cables que alinacenan un bit de
informacién y que se magnetizan en un
sentido o en el otro), transistores y cir-
cuitos de silice. Hoy hablamos comiin-
mente de cerebros digitales con memo-
rias de varios miles de millones de bites,
no obstante adn estamos lejos de cons-
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truir una méiquina con memoria compa-
rable a la humana. Hans Moravec escri-
be en su controvertido libro Mind Chil-
dren. The Future of Robot and Human
Intelligence, que para que una computa-
dora tenga la suficiente potencia para
alojar una mente semejante a la humana
debe por lo menos realizar 10 billones
de operaciones por segundo y contar con
una memoria de 10 billones de palabras
(cada palabra es capaz de almacenar un
ndmero o una instruccién).

En su libro Out of Control, Kevin Ke-
Ily cita al dr. Joachim Weyl, director de la
oficina de investigacién naval, quien en
1959 afirmaba que una computadora no
era otra cosa que un medio para que una
memoria pase de un estado a otro. En ese
mismo espiritu, Moravec plantea la posi-
bilidad de transmigrar mentes del estado
biol6gico a la inmaterialidad del cédigo
binario: “Como programa de computado-
ra, su mente puede viajar sobre canales
de informacién, por ejemplo codificada
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como un mensaje de laser disparado en-
tre planetas”. Moravec asegura que pron-
to podremos viajar proyectando nuestra
mente, tener experiencias extracorporales
y por lo tanto acumular memorias para
luego volver a nuestro cuerpo con un nue-
vo acervo. Moravec complica mas su pa-
radoja al afirmar que el cuerpo podr4,
mientras la mente viaja por su parte, se-
guir viviendo, con lo que la personalidad
se duplicarfa (aunque podria dividirse
muchas veces m4s) por un tiempo y as{ el
individuo, como en ciertas narrativas fan-
tasticas tendrfa dos memorias que eventual-
mente se sumarian cuando el sujeto se re-
unifique. Esto seria una entretenida his-
toria de ciencia ficcién, de no ser porque
Moravec y muchos otros en realidad estdn
tratando de llevar a cabo el objetivo de “car-
gar” seres humanos con software. Quizas
por primera vez en la historia existe un bien
que puede multiplicarse una infinidad de
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veces sin que por lo tanto el costo del mis-
mo aumente. Un programa puede ser co-
piado millones de veces sin pérdidas de
ningun tipo. Esta imagen hace pensar a al-
gunos utépicos que el hombre “softwari-
zado” también podrfa multiplicarse miles
de veces al estilo de los trapeadores de El
Aprendiz de brujo de Disney.

Y siguiendo en las perspectivas fan-
tasticas para el futuro de la mente hace
falta mencionar a Hugo de Garis, quien
tiene por objetivo crear superinteligencias
masivas del tamafio de la luna o por lo
menos de la talla de un asteroide. De Ga-
ris es uno de los pioneros en el desarrollo
de lainteligencia y la vida artificial. En el
terreno de las redes neurales ha aplicado
la seleccién darwiniana para hacer evo-
lucionar software y hardware inteligen-
tes. Actualmente De Garis trabaja en Kyo-
to, en el campo de la ingenierfa evolutiva
y estd tratando de disefiar cerebros elec-

trénicos hiperinteligen-
tes o artilectos; los cua-
les, en teoria, para fines
del préximo siglo po-
drian tener el tamatfio de
un asteroide o la talla de
la luna y ser “inteligen-
cias masivas capaces de
dominar la politica mun-
dial”. De Garis cree que
la aparici6én de los arti-
lectos dividira a la huma-
nidad en dos bandos, los
“terras” que se opondrdn
a ellos y los “césmicos”
que los querran fabricar.
El cientifico afirma con
toda seriedad que la
oposicién entre estos
dos bandos seguramen-
te concluird con una
guerra nuclear y le pro-
voca insomnio saber
que en el futuro habré
un holocausto atémico
por culpa de su trabajo.
De Garis piensa que se-
guramente existen otros
seres vivos en el univer-
S0y que seguramente ya
han hecho la transicién a la hiperinteli-
gencia. “Nosotros estamos retrasados por-
que nuestro sistema solar es 1 000 millo-
nes de afios més joven que los otros y la
transicién de lo humano a lo c6smico al
artilecto son apenas unos cuantos siglos.
La evolucién es inevitable. Después de
todo, el verdadero potencial para la inte-
ligencia no es biolégico, eso es demasia-
do primitivo”, afirma. A
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