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El eslabon peludo

de la evolucion
de la mente

NA EF

El verdadero tema de la mayoria de
los relatos de ciencia ficcién no son las
batallas entre imperios galacticos ni las
invenciones tecnoldgicas prodigiosas ni
la fascinacién con el futuro sino la ame-
naza a la condicién humana del hom-
bre. Lo que cuestiona el extraterrestre
o el robot, dos viejos conocidos del gé-
nero, es la naturaleza del espiritu del
hombre, aquello que nos identifica
como especie y genera nuestra cultu-
ra. Estos dos seres, cuya inteligencia es
esencialmente distinta a la humana,
amenazan nuestra supremacia como
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obra maestra de la Creacién. La pre-
sencia de seres superiores, maquinales
o biolégicos, pone en entredicho la
idea de que somos los dignos herederos
de un ser divino, que por alguna razén
nos ha abandonado a nuestra suerte,
condenados a buscar restablecer el con-
tacto y los lazos con Dios, por lo tanto
areligar (por medio de religiones) esa
sabiduria que perdimos-olvidamos al
ser expulsados del paraiso o al desafiar
a Dios con nuestra arrogancia.
Yprecisamente unas de las transgre-
siones mas grandes que puede hacer
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el hombre es atreverse a usurpar €l or-
den divino al tratar de crear vida por
otro conducto que no sea la reproduc-
cién. Desde sus origenes, el hombre ha
tenido una adiccién compulsiva a la
novedad y ha sido apasionadamente
afecto a facilitarse y hacerse mas como-
da la vida. Por eso el hombre ha cons-
truido herramientas para simplificarse
las tareas, para adaptar el medio a sus
necesidades y para hacer artefactos re-
ligiosos y estéticos. Pero la conquista del
medio y del confort es una tarea agota-
dora que el hombre ha tratado de ha-
cer con el minimo esfuerzo, por lo que
siempre ha anhelado una mdquina ani-
mada. La busqueda de maquinas que
trabajen por si solas llevd a la creacién
en el siglo III a.C. de dispositivos auto-
miticos como el reloj hidraulico de Kte-
sibios que podia regular su alimenta-
ci6én de agua. Este reloj funcionaba con
una vélvula reguladora, el primer apa-
rato realmente autosuficiente, y su prin-
cipio esta presente en la vida cotidiana
de hoy en la vilvula flotante de la ma-
yoria de los excusados del mundo. Ese
modesto dispositivo abri el camino a
las maquinas auté6nomas, pero faltarian
muchos siglos para ver aparecer por-
tentos curiosos pero initiles como el
pato de cobre del francés Jacques Vau-
canson, que en 1738 asombré a Paris
ya que supuestamente podia beber, co-
mer, hacer cuac, chapotear y digerir
sus alimentos como un pato de verdad.
Entre tanto, la necesidad de maquina-
ria que trabaja a cambio de muy poco
estaba solucionada gracias a la mano
de obra esclavisada.

Pero la fascinacion faustica por crear
un hombre o a una entidad inteligen-
te no desaparecié. Como escribe W.
Daniel Hillis, cofundador de Thinking
Machines Corporation, “El Santo Grial
de la ingenieria en los Gltimos millares
de afios ha sido construir un aparato
que hable, aprenda, razone y sea capaz



de crear”.! Inspirados por ese sueno
surgieron mitos como el de la estatua
de Pigmalion; el de Talos, €l guerrero
de bronce de Hefeso, y el Gélem, que
creaba el rabino Elijah Ben Judah de
Chelm. Estos hombres artificiales —es
decir manufacturados por la mano del
hombre— abrieron el camino para
muchos otros seres mecanicos, biol6-
gicos y electrénicos que han poblado
una variedad de relatos en la literatura
universal, el cine y la cultura en gene-
ral. En las historias de ficcién estos
hombres y cosas animados son casi
siempre creados por cientificos locos,
alquimistas u hombres que han reali-
zado pactos con las fuerzas malignas.
O bien son los productos secundarios
de las agresiones del hombre contra su
medio ambiente.

Asi como las culturas paganas ima-
ginaban a sus divinidades y demonios
como hombres, animales o cualquier
combinacién de éstos, los primeros se-
res artificiales eran concebidos como
hombres de barro, metal o carne muer-
ta animada por espiritus. La aparicién
de las tres grandes religiones monoteis-
tas trajo una concepcién mas abstracta
de Dios (quien a pesar de haber mol-
deado al hombre a su imagen y seme-
janza se resiste a ser representado); de
manera parecida, las innovaciones tec-
nolégicas implicaron la aparicién en la
imaginacion de seres inteligentes que
no necesariamente tenian cuerpo hu-
mano o animal. Ya lo dice John Brock-
man: “Nuevas tecnologias implican
nuevas percepciones. Al tiempo que
creamos herramientas, nos recreamos
a nosotros mismos a su imagen. La
mecinica newtoniana dio a luz la me-
tafora del corazén como una bomba.
Hace una generacion, con la aparicién
de la cibernética,? las ciencias de la in-
formacién y la inteligencia artificial,
comenzamos a pensar en el cerebro
como una computadora”.3 Extendien-

do las compara-
ciones podemos
decir que hubo un
tiempo en que los hom-
bres veian el universo como
un gran reloj, hoylo enten-
demos como una especie
de juego de video.

Mentes sin cuerpos

Susan Sontag? apun
ta que el verdadero

tema de la ciencia

ficcion son los de-

sastres que resultan
de los esfuerzos del hombre
por cambiar el orden natural
o modificar su entorno. Quizas
a eso se debe que muchas de las histo-
rias mis fascinantes de hombres artifi-
ciales han escapado al género de la
ciencia ficcién que los engendré para
incrustarse en el del horror, como la
novela Frankenstein de Mary W. Shelley
(1817) o la pelicula El gabinete del Dr.
Caligari (Robert Wiene, 1919). Esto se
debe en buena medida a que estas his-
torias utilizan la ciencia como un pre-
texto para reflexionar en torno a la
naturaleza humana al confrontarnos
con la inhumanidad del creador que
osa animar objetos con el aliento de
vida, ya sea el arrogante doctor Fran-
kenstein o el hipnotista y sicépata doc-
tor Caligari. Aqui, como en filmes pos-
teriores, entre los que podiamos men-
cionar Blade Runner (Ridley Scott, 82),
Robocop (Paul Verhoeven, 87;Irven Ker-
shner, 90 y Fred Dekker, 93) y Termina-
tor (James Cameron, 84 y 91), lo que
articulan los androides no es (o por lo
menos no es inicamente) la amenaza
de la tecnologia fuera de control sino,
como escribe J. P. Telotte, la pregunta:
“éQué quiere decir ser humano en el
mundo moderno?”.? Y aunque ningu-
no de estos trabajos de ficcién es con-
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cluyente en la res-
puesta, todos coinci-
den en que el ser ar-
tificial nos hace ver nues-
tra propia inhumanidad y
nos lleva a revaluar nues-
tro lugar en el universo
al hacer que nos cuestio-
nemos (qué sentido tiene
salvarnos?
El ser artificial no es
cualquier monstruo sino uno
que amenaza con algo peor que
la muerte: la colonizacién del
cuerpo, la conquista de la men-
te y la destruccion de nuestra es-
pecie. Este temor esta refle-
jado en lo que dice el bo-
rracho Henryenla
cinta Alphaville de
Jean-Luc Godard
(1965): “Tal vez hace
150 afios luz habia artis-
tas, novelistas, pintores y musicos en la
sociedad de las hormigas, hoy no hay
nada”. El engendro del doctor Frank-
enstein y muchos otros robots organi-
cos e inorganicos contaban con una
fuerza sobrenatural que los volvia un
peligro para los hombres independien-
temente de sus intenciones. Pero apar-
te de la apariencia grotesca de estos
seres, como el peluchesco monstruo-
robot del filme de Phil Tucker (1953)
o el gigante bauhausiano Gort de El dia
que la tierra se paralizé (Robert Wise,
1951), su poder destructor era bastan-
te limitado ya menudo se dedicaba tan
solo a aterrorizar senoritas. En cambio
otros engendros mis modernos son
mis peligrosos debido a que su aparien-
cia es enganosa y puede hacerse pasar
por “uno de nosotros”, como el nifio
que tirita de frio y abraza un oso de pe-
luche de la cinta Asesinos cibernéticos/
Screamers de Christian Duguay (1996)
o la replicante Rachel del filme Blade
Runner, ambas peliculas inspiradas en
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textos de Philip K. Dick, la primera en
el relato Second Variety (1953) y la se-
gunda en la novela Do Androids Dream
of Electric Sheep? (1968).

Es dificil concebir una mente que
sea peligrosa en si misma si no puede
articular acciones fisicas (a menos de
que la mente en cuestion tenga pode-
res de telequinesis), de hecho Kevin
Kelly asegura que “No hay mente sin
cuerpo en este ingrato mundo real™y
asuvez cita a Heinz von Foerster quien
dijo “Pensar es actuar y actuar es pen-

sar” y “No hay vida sin movimiento”.
No obstante hay seres inteligentes cuya
amenaza resulta peor que la de estos
simulacros humanos ya que al carecer
de cuerpo pueden expandirse a lo lar-
go y ancho de la medidsfera. Aquellas
entidades que no estin atadas al esta-
do sdlido pueden fluir como fantasmas
en el éter, es decir por los cables, fibras
opticas y ondas hertzianas. Estas con-
ciencias inmateriales de silicon viajan
a la velocidad de la luz e infectan o se
posesionan de las protesis electrome-

canicas que hacen posible la vida mo-
derna: las telecomunicaciones y las
computadoras, y de esa manera pueden
controlar nuestros movimientos, nues-
tras palabras y practicamente todas las
actividades humanas. La populariza-
ci6n de las redes de computadorasy de
conceptos como el de virus cibernéti-
co y realidad virtual han desatado una
serie de filmes como El jardinero asesino
inocente/Teh Lawnmoweer Man (Brett
Leonard, 92 y Farhad Mann 95) o Vir-
tuosity/Sid 6.7 (Brett Leonard, 95) en

donde una mente sicopata ha emigra-
do al ciberespacio y acecha a sus victi-
mas desde los aparatos telefénicos, te-
levisores, faxes y monitores. Estos en-
gendros tienen la cualidad de ser
omnipresentes, de podernos acosar en
la intimidad del hogar, en el trabajo,
en el coche, en un avién e irénicamen-
te en cualquiera de los entornos que el
hombre ha creado para protegerse de
la naturaleza. Los villanos incorpéreos
y enloquecidos de estos filmes han con-
vertido la informacién en energia, de
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esa manera se han vuelto todopodero-
sosy paraddjicamente vulnerables a ser
destruidos por una mente humana.
Estos personajes demuestran de cierta
manera lo que postula Kelly: “El cuer-
po es el ancla de la mente y de la vida.
Los cuerpos son maquinas que sirven
para evitar que la mente salga volando
en un viento creado por ella misma”.’

Androides invisibles

En la imaginacién colectiva pareceria
que por el momento los androides, ci-
borgs (organismos cibernéticos) y de-
mas humanoides (fabricados y no na-
tos) han sido desplazados por una nue-
va coleccién de autématas invisibles e
inmateriales como los virus cibernéti-
cos y los bots.® Los bots estan muy lejos
en la cadena evolutiva de Mollock de
la obra seminal del género, Metrdpolis
de Fritz Lang (1926), de la dictatorial
computadora parlante Alpha 60 de Al
phaville, de la legendaria computadora
traicionera HAL de 2001. Odisea del es-
pacio de Stanley Kubrick (1968) y de la
Red Skynet de Terminator. No obstante
es posible imaginar que una comuni-
dad de botinmensa pueda crear un su-
perorganismo? inteligente comparable
a estos monstruos cibernéticos del cine.

A pesar de la acelerada evolucion tec-
nolégica en el campo de la computacién
y las comunicaciones electrénicas, la
creacién de algo parecido a una con-
ciencia artificial sigue siendo una uto-
piay eso se debe a que no hay nada mas
complejo, sofisticado y dificil de copiar
que el cerebro humano, aunque se tra-
te, en palabras de Hillis,'” de “un siste-
ma de procesamiento de informacién,
que no hace nada que no pueda hacer
otro sistema de procesamiento de infor-
maci6én”, Hasta ahora el medio mas efec-
tivo por el que se ha tratado de imitar el
funcionamiento del cerebro es median-
te circuitos electroénicos y computado-
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ras secuenciales, las cuales no son sufi- | los cuarenta, la computacién cientifica

cientemente poderosas y tienen un se-
rio defecto: a diferencia de los huma-
nos, entre mas saben mas lentas son.

Es claro que con tecnologia de cir-
cuitos integrados es posible construir
una computadora estructurada de ma-
nera muy semejante al cerebro huma-
no. No obstante James Bailey comenta
que de todas formas este cerebro ma-
nufacturado sera profundamente dis-
tinto al humano ya que los circuitos
electrénicos son realmente extrafios a
la naturaleza del hombre. “Las mentes
humanas y los circuitos electrénicos
ofrecen medios completamente distin-
tos para desarrollar tareas de proce-
samiento de la informacién. La dife-
rencia no es Gnicamente la obvia de la
velocidad. La manera en que la infor-
macion es codificada, organizada, re-
cordada, intercambiada y olvidada tam-
bién es totalmente diferente”.!!

El fenémeno de emergencia

No se hara un recuento de la historia
de la computacion (leccion que segura-
mente pronto se impartird como tema
de primaria obligatorio en todos los rin-
cones del mundo donde queden escue-
las) desde aquel prototipo de la maqui-
na analitica de Charles Babbage y los
aparatos de Herman Hollerith, hasta las
experimentales computadoras biol6gi-
cas, pasando por ENIAC con sus 17 468
bulbos, 70 000 resistencias, 10 000 capa-
citores y 6 000 interruptores. En cam-
bio, es importante tratar de entender
por qué a pesar de los grandes y acele-
rados avances técnicos que se traduje-
ron en miquinas mas veloces, con mas
memoria y con mayor influencia en la
vida cotidiana, la logica y la filosofia de
las nuevas maquinas inteligentes siguie-
ron siendo tan parecidas a las de las pri-
meras maquinas de computo. No hay
que olvidar que a partir de la década de

fue la primera tarea mental que fue rea-
signada de las mentes humanas (que se
encargaban de calcular tablas de balis-
tica) a los circuitos electrénicos. Las
computadoras postENIAC repetian los
mismos métodos y procesos que habian
sido inventados siglos antes por mate-
maticosy calculistas. Bailey apunta: “bue-
na parte de su poder de permanencia
es narcisismo. El pensamiento secuen-
cial es lo que nosotros hacemosy se siente
bien ver circuitos electrénicos hacien-
do exactamente lo mismo que
nosotros, de la misma forma en
que nosotros lo hacemos”.!2 Hoy
en plena era de la informacién,
buena parte de la economia
mundial, el trafico aéreo, las re-
des telefonicas y los sistemas de
defensa entre otras cosas depen-
den de gigantescas, sofisticadas y
complejas computadoras, las cua-
les padecen de dos fenémenos:
el primero es que entre mas com-
plicado es un aparato manufac-
turado por los métodos de inge-
nieria tradicionales, sus fallas se-
ran mas imprevisibles, espantosas
y dificiles de solucionar (un ejem-
plo es la caida del servicio Ame-
rican On Line, el cual tardé casi
un dia completo en ser restable-
cido); el segundo es que aqui se
aplica la ley de los sistemas de
Ludwig von Bertalanffy: el todo es mas
que la suma de las partes, de manera que
un sistema complejo adquiere propieda-
des nuevas que no tienen sus partes cons-
titutivas y para las que no fue creado. Un
ejemplo de este Giltimo punto es que aun
teniendo los planos de una gran red te-
lefénica seria imposible construirla a
partir de ceroy obtener la misma eficien-
ciay versatilidad que la red ha desarrolla-
do por si misma a lo largo de los afios. Se
ha llamado a este fenémeno “de emer-
gencia” y es aquel que estudia la autor-
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ganizacién, esto es, c6mo elementos sen-
cillos al unirse producen organismos
complejos. Es decir, estudiar una gota de
agua no podri explicar por qué se for-
man remolinos en el agua. Gilles Deleu-
ze'3 denominé filum maquinal al conjun-
to de todos los procesos de autorganiza-
cién en el universo, incluyendo aquellos
en que un grupo de elementos previa-
mente inconexos alcanza un punto cri-
tico y comienza a cooperar para formar
una entidad de mas alto nivel. Este filum
borra las distinciones entre la vida orga-

nica e inorgénica.

Las redes han evolucionado de ma-
nera semejante a como lo han hecho
(y estan haciendo) los organismos bio-
légicos, sdlo que en periodos de tiem-
po mucho més cortos. Para explicar
que al hacer evolucionar programas de
computo se pueden obtener resultados
sorprendentes, Hillis utiliza el ejemplo
de un programa de cémputo que debe
ordenar caracteres alfabéticamente.
Una serie de programas hechos de ins-
trucciones aleatorias es puesta a com-

P
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petir, se selecciona el diez por ciento
de aquellos que por lo menos ordena-
ron dos letras correctamente, éstos se
reproducen por proceso de recombi-
nacién, que en cierta forma es anilo-
go al sexo.!* Se vuelve a hacer una se-
leccién de los mas aptos y se eliminan
los demas. El proceso se repite con cada
nueva generacion, que en la naturale-
za tomaria miles de afios y que en la
computadora dura sélo unos milise-
gundos. “Finalmente se obtiene un pro-
grama que alfabetiza perfectamente y
que es mucho mas eficiente que cual-
quier programa hecho a mano. Pero si
se ve este programa, es imposible decir
como funciona. Es un programa oscu-
ro y extrafio pero que cumple con su
funcion, ya que desciende de una lar-
ga linea de cientos de miles de progra-
mas que cumplian con su funcién. De
hecho, la vida de esos programas de-
pendia de cumplir con su funcién”.13
Esos procesos conducen a la creacién
de lo que se ha dado en llamar vida
artificial'® y parecen abrir realmente las
puertas al desarrollo de algo semejan-
te a una conciencia artificial. Los mé-
todos evolutivos no sélo ofrecen resul-
tados sorprendentes e inesperados,
sino que también los ofrecen con una
velocidad impactante.

La historia de los robots

De vuelta a la ciencia ficcién citaremos
al poco probable robot historiador con
que Manuel de Landa se permite ha-
cer una vision alternativa del hombre
y sus tecnologias. “El robot historiador
trataria de entender sus origenes y tra-
zar el linaje tecnolégico de su especie.
Mientras que el historiador humano
trataria de entender la manera en que
la gente ensambla relojes, motores y
otros mecanismos fisicos, el historiador
robot pondria el énfasis en la manera
en que estas maquinas afectaron la evo-
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lucién humana”.!? Este robot historia-
dor compartiria con los replicantes de
Blade Runneruna necesidad por enten-
der y justificar su lugar en la Tierra, y
por lo tanto, como los androides Nexus
6 de esa historia, padeceria de ser mas
humano que los humanos. Sea cual sea
el linaje de las maquinas animadas y
conscientes del futuro, es muy poco
probable que su linea de desarrollo sea
muy antropomérfica que digamos o
bien que respeten devotamente aquel
bienintencionado c6digo de conducta
disefiado por Asimov para todo robot.

El robot historiador, cuya conciencia
podria ser resultado de un proceso de
autorganizacién como los descritos an-
tes, no consideraria los grandes actos
creativos, la imaginacién y los esfuerzos
del hombre sino que tan solo veria en
el hombre a un insecto industrioso po-
linizando una especie independiente de
floresméaquinas que carecen de 6rganos
reproductores en un segmento de su
desarrollo. Los humanos serian algo
semejantes a 6rganos sexuales provisio-
nales que tienen sentido hasta que los
robots desarrollan sus propias capacida-
des de autorreplicacién. “La principal
consecuencia social de la civilizacién
neobioldgica serd la aceptacion por par-
te de los humanos de que los hombres
son simplemente los antecesores alea-
torios de las maquinas y como maqui-
nas podemos ser reconfigurados. Me
gustaria condensar esto aiin mas: la evo-
lucién natural consiste en que somos
simios, la evolucion artificial asume que
somos maquinas con una actitud”.!® Es-
tas afirmaciones de Kelly recuerdan una
de las historias més aterradoras de cien-
cia ficcién: The Invasion of the Body Snat-
chers/La invasion de los usurpadores de cuer-
pos/Invasores de cuerpos (Don Siegel, 56,
Larry Kaufman, 78 y Abel Ferrara, 93)
inspirada por la novela de Jack Finney.
Esta historia ha sido llevada a la panta-
lla tres veces, en cada ocasién matizan-

do las angustias y obsesiones culturales
del momento. Unas esporas de otro
mundo caen a la Tierra y al desarrollar-
se en forma de hombres y mujeres sus-
tituyen a los humanos por sus gemelos
vegetales, seres sin individualidad que,
como los insectos sociales, s6lo existen
para servir a su colmena. La visién de
una gigantesca mente de colmena'® conec-
tada mediante Internet y otros canales
de telecomunicaciones, en donde las
mentes humanas son como neuronas,
puede parecer fascinante pero tiene
ecos familiares de esa pesadilla alieni-
gena en la que todos los sujetos viven
para una abstracta entidad superior que
siembra esporas en todo el universo. Por
armonioso que sea el mundo feliz de
Kevin Kelly, no es ficil encontrar paz
espiritual al asumir que nuestro cértex
cerebral es una obra inacabada, que so-
mos tan s6lo el eslabon peludo de la evo-
lucién de la mente y que: “Tal vez can-
taremos himnos rapsodiando nuestro
papel como un nodo ornamentado en
una vasta red de nueva vida que se mul-
tiplica por encima de la vieja”.2
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Bailey, J. 1996. After Thought, the Computer Cha-
llenge to Human Intelligence, BasicBooks.
After Thought, the Computer Challenge to Hu-
man Intelligence.

Deleuze y Guattari, A Thousand Plateaus, ci-
tado por Manuel de Landa.

Se toman dos programas, se intercambian
algunas de sus subrutinas. Estos programas
“hijos” heredan algunos rasgos originales de
ambos programas “padres”.

Close to the Singularity.

Campo de la ciencia fundado en septiem-
bre de 1987 en Los Alamos, Nuevo México,
que se dedica a la creacion y estudio de or-
ganismos y sistemas manufacturados que se
comportan como si estuvieran vivos.

De Landa, Manuel. 1991. War in the Age of
Intelligent Machines, Swreve Editions.

Out of Control.

“Lo que emerge del colectivo no es una serie
de acciones individuales criticas sino una mul-
titud de acciones simultineas cuyo patrén co-
lectivo es mucho mas importante que las par-
tes. Este es el modelo de la colmena”, dice Kelly.
idem.
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