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Resumen: El centro de las canchas de juego de pelota nunca ha sido el objeto de un estudio
especifico;sinembargo, las crénicas confirman su valor simboélico, mientras que las pictografias
de los codices y los llamados marcadores ofrecen pruebas innegables de su importancia. La
rareza delos datosy su distribucién espacial y cronol6gica solo permiten definir unos elementos
compartidos por las diferentes civilizaciones, el nicleo duro del simbolismo del juego de pelota.
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THE BALLCOURT CENTER, A COSMOGONIC SYMBOL.?

Abstract: The significance of the ballcourt center has never been thoroughly studied. However,
thechronicles confirmits symbolism, while the Codex images and the so-called markers provide
ample proofs of its importance. The limited amount of evidence and their chronological and
spatial distribution only allow identifying a few common elements shared by the different
civilizations, the hard core of ballgame symbolism.

Keywords: center; itzompan; ballcourt; codex; stone disks.

Casi todos los arquedlogos que han excavado canchas de juego de pelota han
hecho al menos un pozo justo en el centro, con la esperanza, generalmente vana,
de encontrar un marcador. En comparaciéon con las 2 000 canchas registradas
hasta el otofio de 2013 (Taladoire en prensa a), son escasos los monumentos reg-
istrados en tales contextos, con apenas 128 casos, pertenecientes a 70 sitios. De
ese total, s6lo 57 casos confirmados se encontraron en el centro de las canchas,
pues los demds provienen de otros sectores (Taladoire 1981; Barrois 2006). Seis
de los ocho discos de Tenam Rosario se encontraron en las estructuras laterales
o en las esquinas (Fox 1993). Asimismo, el famoso disco de La Esperanza ha sido
identificado comoun marcador, pese aque no existen evidencias que confirmen su
procedenciadelacancha de Chinkultic (Kowalski 1989). Sin embargo, muchos de

los 57 discos centrales que se conocen (los de Caracol, Cancuén, Yaxchildn, Copin
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o Tonind para citar algunos casos) son esculturas de una calidad excepcional, con
inscripciones y representaciones elaboradas de jugadores o de dirigentes; su rica
iconografia confiere al centro de esas canchas un significado particular, reforzado,
en algunos sitios, por la presencia en el mismo lugar de ofrendas dedicatorias.

A pesar de su relativa escasez, la mera existencia de esos discos (cuadro 2),
fechados del Preclésico (Cerros, El Vergel, San Mateo) al Posclédsico (Yagul, Los
Cerritos Chijoj, Chichén Itzd), sugiere el valor simbdlico de este punto, lo que
requiere de un andlisis detallado para entender su significado y su reparticién
especifica. Resulta poco creible su uso prictico en el juego. ;Cual es entonces
su funcién? ;En qué medida se diferencian de los otras esculturas asociadas al
juego? Tal anélisis se beneficia de las aportaciones de las crénicas coloniales y de
los manuscritos pictograficos, los cuales enriquecen y permiten interpretar los
datos arqueoldgicos.

[LAS APORTACIONES DE LLAS FUENTES COLONIALES

En su Crénica Mexicana, Hernando Alvarado Tezozdémoc (1878, cap. 2: 227-29)
describe la llegada de los mexicas a Coatépec:

... después de haber hecho asiento, casas y buhiyos, su templo y Cti de su Dios, comenzaron
4 hacer casa y adoracién de Huitzilopochtli, y hecho el templo, pusieron luego al pié de
Huitzilopochtli una gran xicara'... habiendo hecho luego 4 los lados del gran diablo Huitzilo-
pochtli, le pusieron otros demonios... todo por estilo y orden de Huitzilopochtli..., y asi le
pusieron como 4 manera de altar, de piedra grande labrada, su juego de pelota por nalgas,
jugado y cercado como su juego que fue de Huitzilopochtli, que se llama Itlach, sus asientos
y agujero enmedio, del grandor de mas de una bola, con que juegan ahora 4 la bola, que Ila-
man Itzompan, y luego la atajan por medio, quedando un tridngulo enmedio del agujero,
que llaman el pozo de agua.

Del izzompan (“su renglera de crdneos”), en el centro del juego de pelota,
brota el agua necesaria para plantar ahuehuetes, juncos, atlacuezonauxichitl.
En el arroyo nadan peces, ranas, ajolotes y otros animales, mientras patos y aves
migratorios aprovechan el ambiente acuético. Esta descripcion prefigurala tierra
prometida que los mexicas encontrardn finalmente en la cuenca de México. En el
mismo capitulo, Tezozémoc afiade: “y en el propio lugar de tlachco, en el agujero
del agua que estd en medio, tom6 Huitzilopchtli a la Coyoxauh, la mat6, degollé
y la sacé el corazén...”. Tezozémoc reitera su relato en néhuatl en la Crénica
Mexicayot! (Alvarado 1975). Veytia (Fernandez 1944: vol. 1, Libro II, cap. 13)

' Recordamos que la jicara también tiene un simbolismo ritual asociado con el sacrificio, como
posible depésito de corazones (Taube 2009).
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afiade: “En medio del juego habfa un agujero G hoyo con agua, y él que la dejaba
caer alli perdfa toda la ropa que llevaba...”

Otros cronistas proporcionan informaciones complementarias sobre el centro
o, mejor dicho, el ¢je transversal que divide la cancha en dos mitades. Sahagin
(1989: libro I11, cap. 14) escribe: “...y en otro lugar hizo poner un juego de pelota,
hechos en piedras en cuadra, donde solian jugar la pelota que se llama Tlachtli,
y en el medio del juego puso un sefal o raya que dice T/écoz! ...”. El mismo au-
tor afiade (Sahagin, 1989: libro VIII, cap. 10): “... y en medio del juego estaba
una raya que hacfa al propésito del juego...”. Durdn (1867-1880: tomo II, cap.
101) precisa:

También les servian aquellas piedras como de cuerda pues que en derecho de ellas por el suelo
habfa una raya negra o verde hecha con cierta yerba que el ser con aquella yerba en particular
y no con otra no carecia de supersticién. De esta raya habia de pasar siempre la pelota donde
no perdian porque aunque la pelota viniese rodando por el suelo como le hubiese dado con
las asentaderas o con la rodilla como pasase de la raya dos dedos que fuesen no era falta la
cual si no pasaba lo era”.

La existencia de esa linea, #/écotl, estd confirmada en ambos textos, aunque
su color difiere: segiin Duran es verde o negra y, de acuerdo con Sahagun, es
negra. Durdn (1867-1880) opina finalmente que el término analco también se
refiere a la linea que divide la cancha transversalmente: estd compuesto de a#/
(agua), nalli (del otro lado) y el sufijo locativo—co, lo que se puede traducir como
“del otro lado del agua”.

Esos textos proporcionan dos informaciones distintas. Por un lado, los anillos
empotrados en las estructuras laterales definen en el #lachco mexica el eje trans-
versal de las canchas, a veces marcado por una linea (¢#/écotl 0 analco) que pasa por
el centro; ésta, al igual que los anillos, juega un papel funcional de delimitacién
de zonas de juego, lo que no la priva de un posible simbolismo asociado con la
yerba de que estd hecha.

Porotrolado,los mitos describen el centro del #lachco comoun lugar simbélico
definido por una cavidad (izzompan) de donde brotan el agua y la fertilidad. La
mayorfa de los investigadores interpretan directamente el zzzompan como una
fuente al centro de la cancha, un lugar celeste acuatico (black water sky place).
Schele y Mathews (1998: 37) lo describen como el lugar del cridneo de donde
surge el agua, una hipétesis ya afirmada por Krickeberg (1966) y Tozzer (1957
vol. 1: 137), para citar los autores mds relevantes. Carreén (2013) considera que el
itzompan se refiere mas bien al zzompantli y a los ritos de decapitacién asociados
con el juego. Su lectura del relato de los eventos en Coatépec resulta més sutil,
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con una asociacién doble entre el izzompan y el tzompantli de Huitzilopochtli por
un lado, y el pozo central por el otro. Segin esta autora, el pozo serfa el lugar
del sacrificio por decapitacion, disociado espacialmente del izzompan-tzompantli.

A pesar de tales discrepancias interpretativas, todos afirman que la inter-
vencién de Huitzilopochtli en Coatépec provoca el surgimiento del agua y de la
vegetacion del centro del tlachco. No es una coincidencia que el responsable de
este acontecimiento agrario y terrestre sea precisamente el dios guerrero y solar
Huitzilopochtli, sino una manifestacién del concepto de fisién/fusion de los dio-
ses mexicas y de complementariedad en una perspectiva dualista (Lopez Austin
1983, 2001). En este mismo lugar, Huitzilopochtli procede a la decapitacion de
Coyolxauhqui, una manifestacién del conflicto ciclico entre las fuerzas solares y
nocturnas. Delos mitos nahuas, tal comolos relatan los cronistas, se puede entonces
deducir una relacién entre el centro de la cancha, el agua, el ciclo solar y los ritos
de decapitacion, un conjunto de rasgos bien definido en la cosmovisiéon mexica 'y
queestd relacionado con el complejodela fertilidad (Nicholson 1971). Numerosas
representaciones del mismo complejo ritual y cosmografico se encuentran en los
documentos pictogrificos.

LLAS IMAGENES DE LOS CODICES

Hasta la fecha, he podido registrar 159 representaciones de juegos de pelota, en
58 diferentes manuscritos (Taladoire en prensa b). Con excepcién de un ejemplo
del drea maya (Dresdensis 1975: 41a), se reparten en tres grupos de documentos:
los cédices del grupo Borgia (4 manuscritos, 11 representaciones), los codices
mixtecos (15 manuscritos, 78 imagenes) (Garza Tarazona 1970) y 36 manuscritos
del Altiplano central (65 imdgenes) (Nicholson y Quifiones Keber 1991). No con-
templaremos aqui los conjuntos de escenas asociadas con la totalidad del corpus,
sino que nos enfocaremos en los motivos que ocupan el centro de las canchas.?

Esos motivos, aunque muy variados, se encuentran en todos los tipos de
manuscritos. Tenemos registrados 32 ejemplos de motivos centrales en los tres
grupos de cédices (cuadro 1).

El centro estd generalmente indicado por un circulo sencillo (17 casos),
sea éste blanco o negro. En el Codex Mendocino (1979: 21) y en la Matricula de
Tributos (1980: 3, 5), la cancha misma estd inscrita en un circulo. Aunque muy
probablemente esta representacién corresponde a un topénimo (en el circulo o

? No es posible mencionar aqui todas las referencias de publicaciones sobre los codices, lien-

z0s y manuscritos, que se encuentran en los trabajos citados (Garza Tarazona 1970, Nicholson y
Quifones Keber 1991, Taladoire en prensa b).
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Cuadro 1

161

Motivos asociados al centro de las canchas en los documentos pictograficos

(Taladoire en prensa b).

Codex

Motivo central

Simbolos
y motivos asociados

Tonaldmatl Aubin 19
Bodley 2858, 10 II
Bodley 2858, 36 11

Borbénico 19

Borbénico 27
Borgia 21
Borgia 35

Borgia 40

Borgia 42

Codex de 20 Mazorcas
Colombino II-6
Colombino VI-14
Dresde 41a

Fejervary Mayer 38
Historia
Tolteca-Chichimeca 16
Lienzo Antonio de Leén
Lienzo Antonio de Le6n
Lienzo de Tlapiltepec
Lienzo de Tlapiltepec
Maggliabecchiano 80
Mapa Cozcatzin 13 (1)
Mapa de Metlatoyuca
Matricula de Tributos 3r
Matricula de Tributos 6r
Mendoza 21

Nuttall 4

Nuttall 45

Nuttall 74

Ms Pleito de Tierras
Rollo Selden 3207
Titulode TierraSta.Isabel
Tola

Tudela 67r

Circulo, dos lineas en cruz
Circulo negro con cruz inscrita
{Circulo negro?

Craneo sangriento, anillos, linea
longitudinal

Dos serpientes entrelazados
(¢ollin?)

Sacrificio, anillos,

Circulo rojo, lineas en cruz

Esqueleto, anillos

Sacrificio, anillos

Circulo negro

Flujo de agua, lineas en cruz
Flujo de agua

Perfil, espiral

Circulo negro

Circulo negro, linea transversal

Circulo negro

Circulo negro

Circulo negro

Circulo negro

Craneo, linea de tres
Circulo negro

Circulo negro

Cancha en un circulo
Cancha en un circulo
Cancha en un circulo
Circulo

Paquete

Chalchihuitl en linea de tres
Circulo negro, linea transversal
Circulo

Circulo blanco

Créaneo, linea transversal de tres

iPelota? decapitacion

Dos personajes jugando
iCoyote?

Créneo sangriento, decapit-
aci6n, agua en anillo

Créneos, corazones,deidades
Craneos, corazones, hueso,

serpie t,Ts e
Cocodrilo, sacrificio, juga-

dores
Esqueleto, estrellas, parto,

chalchihuitl

Estrellas, sacrificio, jugadores
Lluvia

Agua, dios de la lluvia
Fecha, lagarto

Chapulin, tépetl

Siete crdneos, jugadores

Pies, fuego, crineo
Fecha, hueso, jugador
Conquista

Sacrificio

Craneos,jugadores, cuchillos
en los anillos
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en lo redondo del juego de pelota), no podemos descartar una interpretacién
simbdlica complementaria de la cancha misma como centro. En 12 casos, el centro
estd ocupado por otros dibujos: un posible signo o/lin compuesto de dos serpientes
entrelazadas en el Codex Borbonicus (1974:27); un crianeo (en una linea transversal
de tres) en el Codex Maggliabechiano (1970: 80) y en el Codex Tudela (1980: 67r);
un crineo sangriento en el Codex Borbonicus (1974: 19); un circulo inscrito en el
cuerpo de Xochipilli en postura de parto, vestido con la piel de un cocodrilo, en
el Codex Borgia (1976: 35) (Fox 1993: 61); un chalchihuitl en el Codex Nuttall (1975:
74) y un bulto sagrado en el Codex Nuttall (1975: 45). En el Codex Borgia (1976:
21,40 y 42), una victima de sacrificio ocupa el mismo lugar. Finalmente, en el
Codex Colombino (Caso 1966: 6 y 14), un flujo de agua sale del centro, mientras
una espiral que simboliza el agua estd representada en el Codex Dresdensis (1975:
41a), bajo la figura del dios Chaac. A este conjunto pictogréifico se puede afadir
el pectoral de oro de la tumba 7 de Monte Albén, donde el centro de la cancha
estd marcado con un craneo (Caso 1932).* Esta valoracién del centro no impide la
presencia de otros elementos, como anillos, en el Codex Borbonicus (1974:27) y en
el Codex Nuttall (1975: 74) por ejemplo. Esta diversidad de motivos pictograficos
confirma la importancia del centro y su valor simbélico mas que morfolégico o
arquitecténico.

Ademds,en 58 casos, lineas perpendiculares que se cruzan enel centrodividen
las canchasen cuatro cuadrantes de diferentes colores. Un solo ejemplo (Codex Aubin
19: 1980) corresponde a una subdivision en ocho cuadrantes. El eje transversal, el
tlécotl, estd representado por una linea sencilla, que divide la cancha en mitades,
aunsiexisten lineassimilares que dividen la cancha sélolongitudinalmente (Codex
Borbonicus: 19, Codex Laud: 40). Los alineamientos transversales de tres craneos
en las canchas del Codex Tudela (1980: 67r) o del Codex Maggliabechiano (1970:
80) y los tres chalchihuites del Codex Nuttall (1975: 74) juegan un papel similar.
Sin considerar aqui la distribucién de colores que diferencian los cuadrantes,’
esas lineas atraviesan sistemdticamente el centro. En algunos otros documentos,
como la Matricula de Tributos 5, los anillos pegados dividen también las canchas
en dos mitades. Técnicamente, las lineas transversales confirman la probable
reparticion de los jugadores en las canchas, lo que coincide con el tlécot! de los
cronistas; pero su ausencia en el Codex Borbénico (1974: 27) o en el Codex Borgia
(1976: 42), donde precisamente se enfrentan deidades o jugadores, sugiere que

* Las pinturas de juegos de pelota recientemente descubiertas en una sepultura de Atzompa
se pueden relacionar con las representaciones de los codices (www.excelsior.com.mx/2012/07/18/
nacional/ 848561. Consultado el 23 de septiembre de 2013)

* A pesar de su estudio detallado, no resulté posible identificar un patrén regular de disposicién
de los colores, lo que introduce dudas sobre su interpretacién en términos cosmograficos.
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no son indispensables para jugar o que son, hasta cierto punto, “imaginarias”.
Su presencia fisica no constituye entonces un rasgo indispensable del juego, ni es
tampoco un elemento arquitecténico. Su funcién bésica corresponderia a con-
sideraciones rituales o para definir el centro (figura 1).

Su valor simbdlico, ademds de funcional, queda confirmado precisamente
por las alineaciones de crdneos o de chalchihuites. La disposicién de los crdneos en
quincunce (Codex Tudela 1980: 67r, Codex Maggliabecchiano 1970: 80) constituye
una alusioén directaa las cuatro direcciones, con la quinta al centro, el cosmograma
mesoamericano (figura 1); pero el centro puede representarse también de otras
maneras, con circulos, chalchihuites, craneos, escenas de sacrificio o de parto
(Codex Borgia 1976: 35). En las distintas pictografias, el centro del juego de pelota
se manifiesta simbdlicamente como el punto focal de la mayoria de las imagenes.

Ennumerosos casos, el centro estd definido por un conjunto de motivos donde
se identifican un circulo, crdneos y escenas sacrificiales, simbolos acuéticos y de
fertilidad asi como alusiones al inframundo y al mundo terrestre (las serpientes
del Codex Borbonicus (1974: 27), el cocodrilo del Codex Borgia (1976: 35) y los
flujos de agua). Aunque no podemos confirmar la identificacién del circulo con
el itzompan, la coincidencia del motivo con crineos, chalchihuitl y flujos de agua
sugiere una fuerte correlacion. Por otro lado, las alusiones al sacrificio humano,
especificamenteal sacrificio por decapitacion, recuerdanlos vinculos entre el #achco
y el tzzompantli de las créonicas, asi como a Coyoxauhqui degollada. Se manifiesta
aqui, como en los mitos, el mismo conjunto de motivos y de referencias asociados
con el agua, la fertilidad y el sacrificio por decapitacién (Nicholson 1971); eso
es légico, pues cronolégica y culturalmente, los cdices corresponden al mismo
periodo Posclasico y, en su mayorfa, al universo nahua. No debemos minimizar,
empero, los ejemplos mixtecos del grupo Borgia y del Dresde que dan al fenémeno
una mayor amplitud territorial y cronoldgica. Sin mermar la riqueza intrinseca
de cada imagen, la iconografia asociada al centro de los juegos de pelota refuerza
y precisa los datos histéricos.

LOS DATOS ARQUEOLOGICOS

El centro de las canchas nunca ha sido el objeto de un estudio arqueolégico es-
pecifico. Los llamados marcadores de juego de pelota constituyen lo esencial del
corpus disponible. De acuerdo con Barrois (2006), debemos de inmediato aclarar
un problema de terminologfa. Muchos autores, incluido el autor de esas lineas
(Taladoire 1981: 442), llaman a este tipo de escultura “marcador”, lo que implica
indirectamente una funcién préctica en el juego, que atin no ha sido comprobada.
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Figura 1. 1) Los ¢jes definidos por los monumentos escultéricos;
11) Los ejes definidos en la pictografias (Dibujo de Eric Taladoire).
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Es preferible utilizar el término neutral de “disco”. En las canchas, un disco es
una escultura de morfologfa circular, generalmente lisa (54 ejemplos a los cuales
podemos afiadir varios monumentos no descritos o muy erosionados, como los
de Ixtontén, de Becdn, de Copan 1y I1, o el posible disco matado de Baking Pot),
o decorados con motivos glificos, iconogréficos o escenas (en 49 casos); se ubica
a veces en el centro, o, en ocasiones, en otros lugares de una cancha de juego de
pelota, en las estructuras laterales por ejemplo. El término disco permite evitar la
confusién entre el monumento y la botadera que, en los juegos contemporineos
como la pelota mixteca o el ulama (Leyenaar 1978, Aguilar en prensa), sirve para
empezar el juego. La botadera no se coloca por lo general en el centro, sino en
una extremidad de la cancha. Esta es normalmente lisa y estd muy erosionada
por los golpes continuos.

En relacién con la morfologia circular de los discos, Taube (2009) demuestra
que los objetos circulares (espejos, cuauhxiqualli en especial) constituyen un punto
de contacto entre el mundo humano y el mundo espiritual, un verdadero centro
cosmogodnico donde el sacrificio alcanza su maxima significacion.

La falta de iconografia de los 54 discos lisos - que proceden generalmente de
Arizona,del Occidente,de Puebla (Cantona, Metlaltoyuca) o de canchas preclasi-
cas (Chiapas y Belice) - permite vislumbrar su uso como botadera, aunque nada
lo comprueba. Pero la rica y compleja iconografia de los discos mayas cldsicos
hubiera sido gravemente dafiada por los golpes, lo que prohibe su uso funcional
en el juego. Su tamafio y su peso impiden también suponer que se retiraban al
empezar un juego, lo que ademds dejarfa un pozo abierto y en ocasiones ocupado
por un depésito ritual. Su ubicacién permanente en la mera area de juego, a
diferencia de los otros tipos de monumentos (anillos, monumentos con espigas,
tableros) que adornan las estructuras laterales, los pone aparte, mientras que su
iconografia atestigua su valor ritual o simbolico.

Disponemos de tres grupos de datos: los discos, los ejes y las ofrendas. Un
total de 128 discos, procedentes de 70 sitios y 78 canchas, constituye el corpus
basico (Barrois 2006).> S6lo 57 de ellos ocupan el centro de una cancha: 30 de esos
tltimos son lisos; uno en Baking Pot ha sido ritualmente matado; unos 6 o 7 més
estin demasiado erosionados para distinguir en ellos algiin motivo iconogrifico.
Los discos existen en casi todos los tipos de cancha, del tipo 0 preclédsico (Chiapas)
al tipo XII (Arizona), de acuerdo con nuestra propia tipologia (Taladoire 1981).
Cronol6gicamente, abarcan desde el Precldsico Tardio, en Chiapas (El Vergel,
San Mateo, Santa Rosa) y en Belize (Cerros), hasta el Posclasico Temprano (Los

> A pesar de su estudio detallado, no result6 posible identificar un patrén regular de disposicién
de los colores, lo que introduce dudas sobre su interpretacién en términos cosmograficos.
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Naranjos, Naco, Chichén Itz4). L.a mayoria pertenece al periodo Clasico Tardio
(cuadro 2). Los 17 discos del suroeste de Estados Unidos estdn principalmente
fechados en la fase Sacaton (900-1200 dC) (Taladoire, 1981: 326). La mayoria
de los discos proceden atin de las tierras mayas, lo que parece congruente con el
origendel rasgo, en Chiapas. Se desconocen casi por completo ejemplos del centro
de México (salvo los 9 de Cantona y los 3 de Metlaltoyuca), y sélo hemos podido
documentar un ejemplo del Poscldsico Tard{o,en Los Cerritos Chijoj,enlos Altos
de Guatemala; la presencia de este Gltimo resulta de una intervencién posterior a
laedificacion delacancha,lo que sugiere que el simbolismo del centro permanecia
vigente para aquel entonces. No existe pues ninguna coincidencia geografica y
cronoldgica entre el corpus arqueoldgico y los documentos pictograficos.

Los discos y los otros tipos de esculturas asociadas con las canchas (anillos,
monumentos con espigas, paneles) permiten definir ejes significativos (figura
1). Si existe un solo disco, se encuentra por lo regular en el centro de la cancha
(en las canchas de Arizona, pero también en Oaxaca [Monte Albdn y Yagull,
Puebla [Cantona] y en el 4rea maya) (cuadro 2). Se interpretan también como
discos centrales ciertos monumentos como el de La Esperanza (Kowalski 1989) o
una escultura de Tonin4 (ahora en el Museo Nacional de Antropologia), sin que
su identificacién esté comprobada. Las dnicas excepciones serfan los discos de
Altar de Sacrificios y de Quirigud, encontrados en una esquina de la cancha. El
alinecamiento de tres discos define el eje longitudinal (12 casos, entre ellos Copdn,
Tonin4, Lubaanttin, Cantona y Snaketown). Unas maquetas del Occidente y la
cancha de Amapa cuentan también con tres discos en su eje longitudinal (Tala-
doire 2012). En las canchas de Yaxchildn y Piedras Negras (R11) se encontraron
cinco discos dispuestos en cruz, tres en el eje longitudinal y dos ubicados en las
banquetas, definiendo asi el eje transversal. El caso de Tenam Rosario es Gnico
con sus ocho discos, ubicados uno en el centro y los otros en las banquetas y las
esquinas. Los ejes que definen se cruzan en quincunce, otra vez una posible refe-
rencia al cosmograma mesoamericano. Otras categorias de esculturas como los
anillos o las esculturas con espigas (en Copdn o Toniné por ejemplo) completan
nuestros datos y definen también ejes transversales o lineas imaginarias que pasan
por el centro. Este esquema recuerda el #/écot/ de Durdn y Sahagtn, asf como las
lineas registradas en las pictografias (figura 1). Pero si, como escriben Durédn y
Sahagtin, se trazaban lineas sobre el piso de las canchas para jugar, como ocurre
actualmente en el ulama (Leyenaar 1978, Aguilar en prep.), desgraciadamente
éstas no dejaron huellas. LLos monumentos y los discos definen asi bisicamente
los mismos ejes que se registraron en las pictografias, pero en proporciones casi
inversas (figura 1). El eje transversal predomina en esos dltimos, al contrario de
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lo que ocurre en las canchas mismas, donde resulta mejor documentado el eje
longitudinal; pero ambos atraviesan el centro, que constituye el punto focal de los
distintos ejes registrados y es donde se ubican los discos con laiconografia mas rica.

La mayoria de los discos decorados procede de sitios mayas del Clasico Tar-
dio o de dreas vecinas, los Altos de Guatemala, Chiapas y Honduras (cuadro 2),
con algunas excepciones. Sélo 45 cuentan con una iconografia suficientemente
conservada para su andlisis. LLos motivos identificados son geométricos (Amapa,
La Soledad de Maciel, y tal vez Ixtontdn, si no se trata de dibujos erosionados),
inscripciones, elementos antropomorfos y zoomorfos. Tres discos de Caracol
contienen Unicamente largas inscripciones epigrficas que narran los eventos
del reinado del soberano y de sus sucesores (Houston 1991: 38; Martin 2005: 7).
Generalmente, los textos acompafan imédgenes de dirigentes, a veces represen-
tados solos con los simbolos del poder (La Esperanza, Tonind), a veces jugando
contra otros personajes (Copén, Lubaantin, Cancuén). En todos esos casos, el
tema central es la participacion del dirigente en el juego, a veces en su papel de
responsable del ciclo vegetal (en Copdn; Baudez 1984), a veces como guerrero
victorioso (en Tonind donde estd rodeado de 6 cautivos sacrificados; Becquelin 'y
Baudez 1979-82), a veces sencillamente en su papel de dirigente politico (en Can-
cuén, Caracol, La Esperanza, Pusilhd, Mountain Cow). El comtn denominador
es el dirigente y su poderio, manifiesto en el juego como simbolo de fertilidad. La
misma temaética se ilustra en muchos otros monumentos distintos de las canchas,
como los escalones de Yaxchildn (Garcia 1977).

El conjunto excepcional de ocho discos de Tenam Rosario merece més aten-
ci6n. Los ocho personajes representados no estdn directamente asociados con el
poder, aun si Agrinier (1976) y De Montmollin (1988) consideran que simbolizan
la estructura politica regional; pero se reconocen guerreros armados, individuos
en posiciéon de parto (como el Xochipilli cocodrilo del Codex Borgia (1976: 35),
plantas y simbolos de fertilidad y alusiones al sacrificio, o sea, el mismo conjunto
de elementos simbdlicos que se identificaron en las representaciones pictogréficas
(Fox 1993).

Los motivos zoomorfos son menos numerosos; se encuentran en Jaina, donde
el disco representa una rana, y en Cob4, con la imagen de un venado decapitado.
El disco de Los Cerritos Chijoj estd rodeado por un friso de serpientes bicéfalas
y de caras humanas, motivos que recuerdan, segin algunos investigadores, la
barra ceremonial de los dirigentes de las tierras bajas (Barrois 2006). En Tenam
Rosario, un disco representa a la deidad lunar cargando en sus brazos un conejo.
Finalmente, varias serpientes adornan el disco de Yagul; este conjunto de motivos
animales se refiere al mundo nocturno y terrestre, lo que remite al cocodrilo del
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170 ERIC TALADOIRE

Codex Borgia (1976: 35), a las serpientes del Codex Borbonicus (1974: 27), y a la
Coyolxauhqui de los mitos® (Uriarte 2001).

En el caso de la presencia de varios discos o de otras esculturas ubicadas en
distintas partes de la cancha (monumentos con espiga, tableros), predomina la
iconografia del disco central, la cual condiciona la de los demds monumentos. En
Tonin4, los cautivos de las estructuras laterales glorifican al soberano victorioso
del disco central (Becquelin y Baudez 1979-1982). En Copdn, la secuencia na-
rrativa de los tres discos ilustra el enfrentamiento del soberano y de los jugadores
del inframundo (Baudez 1984); en este caso, el dirigente juega contra las fuerzas
terrestres o subterrdneas para asegurar el ciclo vegetal. La misma disposicién
en quincunce de discos, en varias canchas, aludiendo a las cinco direcciones del
universo refleja la insistencia sobre el centro, ya mencionada para ciertos c6dices
(Codex Tudela 1980: 67r, Codex Maggliabecchiano (1970: 80). Tanto la ubicacién
comoel programaiconogrifico delosdiscos confirman el valor simbélicodel centro.
Finalmente, digamos que se han encontrado ofrendas, depdsitos intencionales y
posibles vestigios de sacrificados al centro de las canchas en toda Mesoamérica,
incluso en el Norte de México y en Arizona.

LLAS OFRENDAS DEDICATORIAS

En algunas ocasiones, se han descubierto ofrendas dedicatorias asociadas con
los discos centrales; es un fenémeno relativamente raro, con s6lo 24 ejemplos
registrados, pero que ayuda a precisar el simbolismo de los discos de piedra.
Efectivamente, se encontraron 12 ofrendas bajo discos, y 12 ofrendas centrales
sin disco asociado, en Piedras Negras, Bashuc, Kaminaljuyd (La Granja), Los
Chilillos, Rancho San Nicolds, Santa Rosa, Teotenango, Actuncan, Buenavista del
Cayo, Cahal Pech y Xolchin (cuadro 2). En ciertos casos, slo se encontrd la fosa
o la cavidad vacia (Chalchitdn, Jaynes Station, Xolchiin, Buenavista del Cayo).
La mayoria de las ofrendas incluyen vestigios tipicos como vasijas (Snaketown,
Chapatengo, Becan), perlas (Tonind), jade (Rancho San Nicolds, Buenavista del
Cayo), obsidiana (Cahal Pech, Buenavista del Cayo) y dientes de tiburén (Plan de
Ayutla) (Martos 2005). En el centro de la cancha de Teotenango se encontrd un
depésito compuesto por un cofre de piedra que contenfa una méscara y un frag-
mento de vasija de travertino (Alvarez 1973: 287-288 y 303). En Los Chilillos, se

hall6en el centro un fragmento de escultura posterior ala edificacién dela cancha.

¢ Recordamos que uno de los jugadores de los escalones de Yaxchilan lleva también un co-
codrilo en su espalda.
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Algunos casos merecen més atencién. En Santa Rosa, un sitio precldsico de
la cuenca del Rio Grijalva (Martinez y Carre6n 2009), las excavaciones revelaron
la presencia de una ofrenda con dos vasijas tripodes que cubrifan el crdneo de un
individuo femenino decapitado. Segtn los autores, la decapitacién ocurrié post
mortem. En el centro de la cancha K6 de Piedras Negras, se excavé un entierro.
En Paquimé, el disco central cubria el crdneo de un esqueleto masculino completo
y en posicion flexionada (Di Peso, Rinaldo y Fenner 1974 vol. 2: 414). Di Peso,
apoyandose en los escritos de Tezozémoc (Alvarado 1878, cap. 2: 227-29), con-
sidera esta ofrenda como un pozo espiritual, el izzompan. En Coba (gr. Coba),
los arquedlogos recuperaron una escultura en forma de craneo (Con 2000). En
Cahal Pech, se descubrieron los huesos de dos nifios sacrificados (Ferguson 1999).
Finalmente, en una cancha de Kaminaljuyt (grupo LLa Granja), la ofrenda central
constaba de la cabeza de un caballo, del periodo colonial por supuesto (Shook
y Smith 1942). Al igual que en Los Cerritos Chijoj, este depdsito sugiere que el
simbolismo del centro seguia vigente, a pesar del largo periodo transcurrido.

La naturaleza y la presencia de dichas ofrendas abren diversas perspectivas.
Estén o no asociadas con un disco, refuerzan o confirman el simbolismo del cen-
tro. Cuando la ofrenda se asocia con un disco, implica ademds que no se podia
remover éste para jugar. No podemos imaginar un partido con un hoyo al centro
de la cancha, ya que pondria a los jugadores en peligroy podria dafar el dep6sito
ritual. Finalmente, apuntemos que los depésitos confirman la relacion entre la
centralidad y el sacrificio, principalmente por decapitacion (Santa Rosa, Kami-
naljuyd, Cobd, Piedras Negras). A este respecto, los dientes de tiburén de Plan
de Ayutla se interpretan también como instrumentos de autosacrificio (Martos
2005). Asimismo, en el depdsito de Buenavista del Cayo, la ofrenda incluye agujas
de obsidiana para el autosacrificio (Ferguson 1999).

Cronolégica y geogrificamente, el corpus de datos arqueolégicos difiere
totalmente del corpus etnohistérico, con un predominio del Clasico Tardio, y
una procedencia mayoritaria de la zona maya y de Arizona. A diferencia de los
cbdices, la iconografia maya se enfoca en la representacion del dirigente local y
de sus responsabilidades.

No obstante, los datos son muy escasos, con pocos discos y aun menos depési-
tos. Por supuesto, no debemos menospreciar la existencia de otros elementos: los
anillos, los tableros y los monumentos con espigas documentan la presencia de
ejes transversales o longitudinales y, como consecuencia, del centro (figura 1).
Siempre existe la posibilidad de que lineas transversales hubieran sido indicadas
con materiales perecederos, aunque nada lo comprueba. Los distintos ejes que se
identificaron tienen un comin denominador: pasan por el centro o se cruzan alli.
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A diferencia de otros tipos de esculturas asociadas con los juegos de pelota y de
los ejes que definen, los discos y los depdsitos corresponden a un punto especifico
de las canchas. Suimportancia intrinseca, su rica iconografia en especial, confiere
al centro un alto valor simbdlico, a pesar de su rareza.

A MANERA DE SINTESIS

No podemos basar nuestras interpretaciones en las funciones y los significados de
los discos de piedra en unos cuantos ejemplos, por més espectaculares que éstos
sean,comosucede enel casodel discode La Esperanza.” Aunque son relativamente
pocos los datos verdaderamente fiables, un censo y un andlisis de este corpus es
fundamental para llegar a conclusiones mds sélidas.

Cuantitativa y estadisticamente, el corpus principal estd constituido por las
representaciones pictogréficas de los cddices (32 de 159 imdgenes). Este conjunto
de imagenes difiere espacial y temporalmente del corpus escultérico de los discos
(s6lo 128 para mas de 2 000 canchas). Su iconografia posee una mayor riqueza
ritual y simbélica que la de los discos mayas del Clésico Tardio, donde predomina
la figura politica ritual del soberano (cuadro 3).

Cuadro 3
Motivos simbdlicos significativos de los diferentes tipos de documentos.

Centro/  Ejes/  Sacrificio/  Agua/ Tierra/  Serpientes/ Jade/ Dirigentes/
. B L o Parto R L. .
(4|I'CU1() llnCZ\S dccﬂpltacl()n Fcrtllldlld Infralnun(l() C()C()drll()S Chﬂlchlhultl ]\lgl\(l()l’es

Cronistas X X X X X

Documentos

. X X X X X X

pictograficos

Discos X X X X X X X X

Artefactos X X X

Ofrendas X X X X

Tales diferencias nos hacen preguntarnos si efectivamente las distintas
representaciones no resultan de una pura coincidencia. Las esculturas mayas,
mayoritarias en el corpus arqueolégico, formarian parte de la iconografia real,
que se manifiesta en multiples monumentos como estelas, altares, dinteles y
tableros. Las imédgenes de los codices reflejarfan, por el contrario, la cosmovision
altipldnica del Posclésico, que estd documentada en las crénicas. Esta hipotesis
no justifica la presencia desde el Preclasico de discos lisos en el centro de varias

7 Incluso estd representado en un timbre de Correos Mexicanos.

An. Antrop., 49-1 (2015), 157-181, ISSN: 0185-1225



EL CENTRO DEL TLACHCO 173

canchas, tanto en el 4rea maya como en otras zonas (Chiapas); tampoco explica
la cantidad de discos lisos en canchas de Arizona.

Por otro lado, se conocen numerosas esculturas de todo tipo asociadas a
las canchas de juego de pelota (en las estructuras laterales por ejemplo [Barrois
2006]), aunque también se encontraron depésitos dedicatorios en otras partes de
las canchas, como en el Templo Mayor (Matos 2001). Asimismo, los juegos de
pelota documentados en los manuscritos pictograficos estdn asociados con una
grandiversidad de motivos (escenas de sacrificio, jugadores, personajes y deidades)
que no corresponden al centro (Taladoire en prensa b, Uriarte 2001). Muchas
representaciones pertenecen a topénimos oantropénimos. Desde esta perspectiva,
podriamos suponer una reparticién aleatoria, coherente con el contexto propio de
cada cancha o representacién. Obviamente, es imposible descartar el simbolismo
intrinsecode canchascomolasde ChichénItzé (anillos, paneles), El Tajin (tableros),
Copdn (guacamayas, discos), etcétera. Cada una merece un estudio particular. De
la misma manera, las escenas complejas del Codex Borgia o del Codex Borbénico
muestran juegos de pelota en contextos especificos. Numerosos investigadores se
han dedicado a este tipo de estudios y dichos trabajos se enfocan en las canchas
donde existe una iconografia elaborada, dejando de lado las que s6lo tienen discos
lisos o, en el caso de las pictografias, motivos sencillos como los topénimos. Por
otro lado, los mismos estudios insisten preferentemente en los posibles ejes que
definen los monumentos, como por ejemplo en El Tajin. No queremos negar el
interés y la necesidad de tales trabajos porque cada cancha es Gnica en muchos
respectos. El aspecto iconogréfico resulta indisociable del contexto cronolégico,
arquitect6nico o urbanistico; perocomo consecuencia, el simbolismo particular del
centro queda minimizado, salvo en el caso de los discos mas famosos. A diferencia
de los ejes, de los conjuntos de monumentos o de los conjuntos pictogréficos, el
centro es un lugar especifico, definido por una serie de elementos muy variados,
pero con una reparticion geografica y cronoldgica excepcional.

A pesar desusdiferencias fundamentales,hemosidentificado ciertos elementos
en comun (cuadro 3). El centro del tlachco es obviamente un lugar no funcional,
pero simbolicamente importante, desde el Precldsico (Cerros, San Mateo, El Ver-
gel, Izapa) hasta el Poscldsico (Los Cerritos Chijoj, Chichén Itz4, Los Naranjos,
Naco), e inclusive a principios de la Colonia (Kaminaljuya). Su valor simbélico
se manifiesta simultdneamente desde los margenes meridionales del drea maya
hasta Arizona. En suma, la relativa escasez de los datos no debe esconder su am-
plia reparticién cronolégica y cultural, que confiere su homogeneidad al corpus.

Iconogrificamente, las representaciones escultdricas y pictogrificas difieren
dristicamente, entre el &rea maya del Clasico Tard{o (con una dimensién politica-
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ritual) y el Altiplanodel Posclasico (con un simbolismo cosmogdnico); sinembargo,
también se registran semejanzas fundamentales entre ambos conjuntos (cuadro
3). El juego de pelota alude de una u otra manera a un conflicto entre fuerzas
opuestas y complementarias, en los ciclos solar y vegetal, lo que se ilustra tanto
en los codices como en los discos de piedra y en las ofrendas. El centro (los discos,
el tlécotl) es precisamente el punto de encuentro de esas fuerzas antagénicas, el
escenario focal del conflicto, sea explicito (Copan, Tonind) o implicito (el eje
transversal, el quincunce, el #/écotl). Las deidades de los cddices, al igual que los
jugadores de los discos escultdricos, ilustran ese enfrentamiento, pero también
los cautivos de Tonind o los guerreros de Tenam Rosario.

La interpretaciéon de Fox (1993) de los discos de este tltimo sitio evoca la
representacién de la [dmina 35 del Codex Borgia (1976), con la posicién de parto
de los diversos individuos. En la religién mexica, el parto es considerado como
un combate de las mujeres: si mueren en él, su destino serd semejante al de los
guerreros que fallecen en contienda. Serfa arriesgado afirmar que la actitud de
los guerreros de Tenam Rosario conlleva el mismo simbolismo, aunque tampoco
podemos negar cierta similitud. Taube (2009) sefiala que la morfologia circular
de los cuauhxiqualli (y de los discos en general) alude claramente al Gtero de la
diosa de la tierra y al parto. Finalmente, es en el izzompan donde termina el en-
frentamiento entre Coyolxauhqui y Huitzilopochtli.

Elsegundo tema comun es lainsistencia en el centro como lugar del sacrificio,
principalmente por decapitacién. Los mitos mexicas que aluden al izzompan y al
tzompantli encuentran un eco en las representaciones sacrificiales y de crdneos en
las pictografias. Los craneos de los depdsitos (Santa Rosa, Paquimé, Kaminaljuy,
Cob4, Cahal Pech) documentan el mismo fen6meno, mientras que las representa-
cionesdeanimalesdecapitadosylos cautivossin cabeza de Tonind aluden al mismo
rito. Indirectamente, los depositos rituales (Plan de Ayutla, Buenavista del Cayo)
se refieren también al sacrificio. El mismo tema estd plasmado en muchas otras
esculturas asociadas al juego de pelota (El Tajin, Chichén Itz4, Aparicio, por s6lo
mencionar los sitios mds conocidos). Recordamos también que en Tenochtitlan, el
tlachco se ubicaaunlado del zzompantli (Matos 2001). El sacrificio por decapitacién
se relaciona por lo general con el ciclo vegetal y la fertilidad de la tierra (Nichol-
son 1971). Las representaciones politicas de los dirigentes mayas documentan de
otra manera la cldsica oposicion guerra/fertilidad de los campos. Esta oposicion/
complementariedad recuerda el mito de Coatépec, donde el dios guerrero solar
Huitzilopochtli es el que hace surgir el agua del izzompan y permite la fertilidad,
para posteriormente sacrificar y degollar a la deidad lunar Coyolxauhqui en el
mismo lugar. Sintéticamente, el centro del #lachco simboliza de distintas mane-
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ras la complementariedad a través el sacrificio entre las fuerzas opuestas de la
guerra y de la fertilidad: es la base misma del mito de Huitzilopochtli. Serfa por
lo menos arriesgado concluir que el simbolismo del juego no evolucioné desde
sus manifiestaciones cldsicas, entre los mayas, hasta el Poscldsico. En las ciudades
mayas si se puede documentar el concepto de fuerzas opuestas y complementarias,
guerra/fertilidad, sequia/humedad, pero en un contexto principalmente terrestre
de responsabilidad de los dirigentes.

El centro del #lachco es, por tanto, simbolo de fertilidad, de donde brotan el
agua, las plantas y los animales terrestres y acudticos, a través del sacrificio. En
los codices Colombino (Caso 1966: 6y 14) y Dresdensis (1975: 41), brotan del centro
flujos de agua; y en el Nuztall 74, el centro se representa con un chalchihuitl. El
jade de los depo6sitos de Rancho San Nicolds y de Buenavista del Cayo tendria
el mismo significado.

Por tltimo, el simbolismo agricola se manifiesta en el conjunto de representa-
ciones asociadas con el inframundo o el nivel terrestre; las imdgenes de serpientes,
ranas y cocodrilos lo expresan en forma directa: es en el inframundo donde se
desarrolla el juego entre el sefior de Copén y las fuerzas nocturnas. El sefior vic-
torioso aparece enfrentando las fuerzas nocturnas para propiciar el renacimiento
vegetal o en medio de sus cautivos (Tonind). En varios cédices, brota el agua del
centro (gelizzompan?), mientras que deidades como Xochipilli ocupan ese mismo
lugar. Del inframundo emerge el agua que permite, tanto en los mitos como en
las representaciones iconogréficas, el renacimiento vegetal.

En las ciudades mayas clésicas, donde el contexto cosmogénico resulta
probablemente menos estructurado y donde predomina el poder dinéstico, el
dirigente encarna personalmente las fuerzas de la luz, la guerra y la fertilidad.
Posteriormente, en el universo mexica, una cosmovisién mas elaborada minimiza
la responsabilidad directa del dirigente, atin si presencia el juego. Los dioses y las
fuerzas sobrenaturales se responsabilizan del ciclo vegetal en el contexto de los
rituales y de los sacrificios. Por otro lado, el dios solar Huitzilopochtli ocupa una
posicién predominante, lo que acentdia la importancia del aspecto seco/guerrero
en el simbolismo del juego. Esas diferencias reflejan la larga trayectoria cultural
delas civilizaciones mesoamericanasy suevolucién a través de diferentes culturas
y en distintos medio-ambientes. Bisicamente, la misma idea del centro del tlachco
como punto de encuentro del cosmograma mesoamericano, de enfrentamiento
entre los mundos humano, celestial e infraterrenal sigue vigente y compartida. Lo
anterior corresponde al ntcleo duro de Lépez Austin (2001) aunque se expresa
de distintas maneras, atestiguando las diferencias culturales de un juego con
mis de dos milenios de existencia. Falta, empero, entender por qué este ntcleo
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duro resulta ﬁnalmente tan mal documentado cuando la inmensa mayoria dC
>
las canchas queda desprovista dC “centro”.
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